
Plan de route chasse au trésor du 3 au 17 avril 2026, Lavigny 

Infos pratiques :  
Distance : env. 3km  
Il est recommandé de faire le tour à pied, certains chemins ne sont pas praticables avec des engins à roues. 

 

A chaque étape, vous trouverez un ou plusieurs chiffres, soit en répondant à la question ou en 
poinçonnant la feuille avec le poinçon orange caché sur les lieux. Notez les indices trouvés sur la 
dernière page, ensuite à vos méninges pour trouver le résultat final qui vous donnera accès au coffre. 

 Observez le  il se pourrait qu’il vous aide parfois dans votre 
quête. 

 

A) En route vers la première étape, à quelques pas de la fin prévue de cette aventure, c’est là où 
tout commence aussi.  
Vous retrouverez le premier génie des lieux (genius loci). Cette médaille qui met en avant les 
secrets du Village, est bien placée sur une voûte de porte. Pour trouver ton premier chiffre, 
indique le nombre de pierre composant cette voûte. 
 

B) Que dirais-tu d’aller admirer la vue ? depuis cet endroit on peut non seulement voir le jet 
d’eau de Genève, mais également une fois par année y déguster une délicieuse fondue.  
Poinçon (B) 
 

C) C’est reparti, il faudrait descendre, vous cherchez un chemin, ça y est trouvé, mais vu le nom 
sur la plaque, est-ce que ce chemin descend vraiment ? vous y allez, c’est raide… ouf vous 
voyez un banc pour vous reposer. Vous le reconnaissez ? le lapin y était déjà passé l’an dernier.  
Poinçon (C) 
 

D)  La découverte des bancs continue, il fallait bien que cette chasse vous emmène vers le 
nouveau banc installé au chemin des Caronies. En route vous relevez le numéro des deux 
maisons préférées des facteurs myopes.  
Faites l’addition de ces deux numéros. 
 

E) Sur le chemin vous continuez vos observations. Mais c’est quoi ces gros trucs rouges ? Notez 
les chiffres du plus petit au plus grand. 
 

F) Vous poinçonnez votre ticket au métro de Lavigny et arrivez finalement au banc 

Poinçon métro (F1)       Poinçon banc (F2) 
(Le nombre cherché est composé des deux chiffres poinçonnés à la suite.) 
 

G) Après une petite pause, vous décidez de continuer votre chemin dans les vignes. Vous 
atteignez un fortin, faites-en le tour, au passage, profitez de la vue sur Aubonne. Combien de 
volets rouges comptez-vous sur ce fortin ? 

 



H) Suivez le chemin. Mais où est donc passé ce lapin ? Observez bien, il se peut bien que cet 
intrépide lapin ne se laisse pas arrêter par un soi-disant chemin sans issue. Soyez prudent en 
traversant le petit pont. Poinçonnez votre traversée sur l’autre rive. Poinçon (H) 
 

I) Continuez à plat jusqu’à la capite, puis empruntez l’escalier faits de traverses en bois. Combien 
en comptez-vous ? 

89 – 108 – 141 ? (choisissez le chiffre le plus proche de votre résultat) 
 

J) Retour sur les sentiers balisés, il était temps. Le jour où le lapin est passé, le mauvais temps 
menaçait, il a donc décidé de suivre le chemin pour retourner au village. Il s’est fait surprendre 
par la neige et a dû s’arrêter dans un abri un peu délabré, mais heureusement couvert. Il a eu 
le temps de vous concocter une énigme, trouvez-là et installez-vous pour la résoudre. 
 

K) Le beau temps revenu, le lapin est reparti. En chemin, tenaillé par la faim il s’est rappelé que 
son ami l’écureuil avait pour habitude de cacher des pommes de pin dans des vieilles souches 
d’arbre. Tout en grignotant une délicieuse pomme de pin, il vous a laissé un dernier indice. 
 

 

Voilà, vous n’avez plus qu’à retourner à l’épicerie, faire la somme de vos indices, vous trouverez alors 
la combinaison à 4 chiffres vous permettant d’ouvrir le coffre. Bon travail détective, vous avez bien 
mérité une récompense. 

 

 

Vous êtes bloqués ? Vous constatez qu’il manque quelque chose ? Ou vous rencontrez un souci ? 

Vous pouvez appeler le +41 79 959 41 93 – si la personne ne peut vous répondre immédiatement, 
laissez un message, elle vous rappellera dès que possible. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Feuille de note pour récolter les indices que vous aurez récoltés 

 

 

A  

 

Nombre de pierres 

B  

 

 

 

 

Poinçon 

C  

 

 

 

 

Poinçon 

D  

 

Addition n° maison 

E  

 

Chiffres sur les cuves en 
ordre croissant 

F  

 

 

 

 

Poinçon F1, puis F2 

G  

 

Nbre volets rouges sur fortin 

H  

 

 

 

 

Poinçon 

I  

 

Nbre marches escalier 

J  

 

Résultat énigme 

K  

 

Dernier indice 

TOTAL / code du coffre  

 

 

 



 

 


